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LuaLATEX, c’est quoi ?

1

C’est avant tout LuaTEX :
– orienté Unicode ;
– gestion de formats de fontes modernes ;
– l’intégration d’un vrai langage

de programmation : Lua ;
– l’ouverture de TEX via les callbacks ;
– inclusion de METAPOST(via la bibliothèque mplib).

pour LATEX
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Premier document

2

Codage de votre document source en UTF-8.

Ne plus utiliser inputenc

Remplacer fontenc par fontspec

Ici nous allons utiliser le document type suivant

1 \ documentclass { article }
2 \ usepackage { fontspec }
3 \ usepackage { amsmath } % parce qu ’on va faire un peu de

maths
4 \ usepackage { metalogo } % pour avoir \ LuaLaTeX
5 \ usepackage [ frenchb ]{ babel}
6

7 \begin { document }
8 Un texte en français !
9 \end{ document }

On compile avec la commande :

$ lualatex mondocument.tex
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TEX et Lua

3

Comment exécuter du code Lua depuis le source TEX ?
Commande magique : \directlua.

1 Avec \ LuaLaTeX \ pas besoin de connaître \(\ pi \) très
loin

2 \[\ pi =\ directlua {tex. sprint (math.pi)}.\]

Avec LuaLATEX pas besoin de connaître π très loin

π= 3.1415926535898.

Comment écrire du code TEX depuis Lua ?
Commande magique : tex.sprint()

1 Passons par un chemin sinueux pour écrire \ directlua {
tex. sprint (" toto ")}.

Passons par un chemin sinueux pour écrire toto.
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Principe adopté

4

\ directlua {
dofile (" monfichier .lua ")

}

\ newcommand \ macommande [1]{%
\ directlua {

mafonction (’#1’)
}

}

monfichier.lua

function mafonction (arg)
...

end

function uneautre ()
...

end
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Exemple stupide

5

Exemple :

1 function ecrire ()
2 tex. sprint ("\\ LuaLaTeX , c\’est bien")
3 end

Puis appel depuis LATEX :

1 \ directlua {
2 dofile (" monfichier .lua ")
3 }
4 \ newcommand \ ecrire {
5 \ directlua {
6 ecrire ()
7 }
8 }
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Les indispensables en Lua

6

Boucle for

1 for i=1..6 do
2 ...
3 end

Test if

1 if i==2 then
2 ...
3 else
4 ...
5 end

Opérateur de relation : < > >= <= == ~=.
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Génération d’une suite

7

On considère une suite :






un+1 = αun + β

u0 = γ

On veut générer les éléments jusqu’au rang N .

Macro LATEX :

1 \ newcommand \suite [4]{
2 \ directlua {
3 suitelua (#1 ,#2 ,#3 ,#4)
4 }
5 }

Pseudo code
– On initialise une variable (disons u) avec γ.
– Pour i = 1 à N

– on imprime la valeur de u : tex.sprint(u) ;
– on fait « évoluer » u := α× u+ β
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Vecteurs par Lua

8

Utilisons les listes Lua pour gérer les vecteurs de R3.

Liste en Lua :

1 a={1 ,2 ,3}
2 return a[2]

Commande \vect{a}{1}{2}{3} qui produit a = (1,2, 3) en gardant en mémoire a.

Une commande pour définir la variable :

1 \ newcommand \vect [4]{
2 \ directlua {
3 #1={#2 ,#3 ,#4}
4 }
5 }
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Vecteurs par Lua

9

Maintenant faîtes une fonction qui, à partir d’une liste (vecteur), écrit
a = (a(1), a(2), a(3)).
L’entête de la fonction peut-être :

1 \ newcommand \vect [4]{
2 \ directlua {
3 #1={#2 ,#3 ,#4}
4 tracevect ("#1" ,#1)
5 }
6 }
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Séparateur par point virgule

10

Syntaxe souhaitée : \vectb{a}{1;2;3}.

Fonction Lua très utile : string.explode(<chaîne>,<motif>) retourne une liste.

Schéma proposé :

1 \ newcommand \vectb [2]{
2 % uniquement deux arguments on laisse à lua le
3 % soin de traiter le second
4 \ directlua {
5 #1= dovect ("#2")
6 tracevect ("#1" ,#1)
7 }
8 }
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Somme de deux vecteurs

11

Suite à deux définitions \vectb{a}{1;2;3} et \vectb{b}{2;2;2}, on veut définir un
vecteur c = a+ b.

On veut donc définir la commande \addvect{c}{a}{b}.

Schéma de la commande possible :

1 \ newcommand \ addvect [3]{
2 \ directlua {
3 #1= addvect (#2 ,#3)
4 tracevect ("#1" ,#1)
5 }
6 }
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Matrices

12

De la même façon que pour les vecteurs, on peut définir des matrices.
Exemple : \matrice{A}{1,2,3;4,5,6;7,8,9}.

Proposition de structure :

1 \ newcommand \ matrice [2]{ % uniquement deux arguments on
laisse à lua le

2 % soin de traiter le second
3 \ directlua {
4 #1= domatrix ("#2")
5 tracematrix ("#1" ,#1)
6 }
7 }
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Gestion des options

13

L’argument optionnel peut être traité par Lua.

1 \ newcommand \ testoptions [2][]{ % argument optionnel
vide par défaut

2 \ directlua {
3 if "#1"=="" then
4 tex. sprint (" pas d’ option ")
5 else
6 tex. sprint (" les options sont : ".."#1")
7 end
8 }
9 }

1 \ testoptions {}
2 \ testoptions [ coucou ]{}
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Application à nos matrices

14

Argument optionnel : choisir entre pmatrix, bmatrix et matrix.

Exemple de structure :

1 \ newcommand \ matriceOp [3][]{
2 \ directlua {
3 #2= domatrix ("#3")
4 tracematrixOp ("#2" ,#2 ,"#1") % on mets la chaine de

caractère "#1"
5 % en option
6 }
7 }

Une idée dans le code Lua.

1. Tester si l’argument optionnel est la chaîne nulle.

2. Si oui, affecter à une variable la valeur par défaut : pmatrix.

3. Sinon, mettre dans cette variable l’option.

4. Reprendre le code précédent en rajoutant dans le \begin et le \end la va-
riable.
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Tri d’une liste de noms prénoms

15

On veut que la commande \liste{<Nom1> <Prénom1>,<Nom2> <Prénom2>,...}
nous trie cette liste dans l’ordre alphabétique et l’écrive.

Idée pour procéder :

1. Exploser l’argument suivant la virgule.

2. Parcourir la liste créée :

for i,v in ipairs ( listeNP ) do
...

end

3. Casser v suivant les espaces.

4. Remplir une liste avec deux champs : liste[i].nom et liste[i].prenom.

5. Trier la liste suivant une règle qu’on se définit :

table.sort(liste , function (a,b) (a.nom <b.nom) end
)
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Cahiers GUTenberg no 54-55, Introduction à LuaTEX.
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La documentation de LuaTEX.
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